HC’)GSEOLAN
I SKOVDE

Institutionen for Informationsteknologi

TENTAMEN

Kurs: Social computing och datorstétt samarbete
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Kurskod: IT426G Hogskolepodng for examinationsmomentet: 2
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Berdrda ldrare: Tarja Susi

Hjilpmedel/bilagor: Nej

Ovrigt:

Vi kommer mellan kl 9-10 for att finga upp eventuella frigor under tentamen.

Anvisningar Ta nytt blad for varje larare

x O

Ta nytt blad for varje ny friga

X

Skriv endast pa en sida av papperet.

Skriv namn och personnummer pd samtliga inlamnade blad.

X

Numrera losbladen 16pande.

X X

Anvind inte réd penna.

Markera med kryss pd omslaget vilka uppgifter som ar 1osta.

X

Podnggrinser
e 0-35podang=U

36-47 poing = G
o 48-60 poang = VG

Skrivningsresultat bor offentliggoras inom 18 arbetsdagar
Lycka till!

Antal sidor totalt: 3; Framsida = 1 sida, tentamensfrigor = 2 sidor
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Salstentamen innehdller atta (8) fragor totalt.
Las fragorna noggrant och svara utifran vad som efterfragas.
Se d@ven 6vriga anvisningar listade pé tentamens framsida.

1. Redogor for
(a) vad datorstott samarbete innebar genom att forklara och exemplifiera de tre (3) bete-
enden, eller aktiviteter, som kidnnetecknar datorstétt samarbete samt

(b) vad som menas med social computing som (en) process. I ditt svar ska du ge ett (1)
exempel som illustrerar social computing som process pa ett tydligt satt.

2. Enligt online-beteendetaxonomin (eng. online behaviour taxonomy) skiljer man mellan
tre (3) olika typer av online-beteenden. Redogor for vad dessa tre beteenden innebar med
hjélp av lampliga exempel.

3. Skriv for var och ett av foljande pastdenden om det dr sant eller falskt. Motivera ditt svar
utifrdn begreppens innebord.

(a) Pastdende: I en videokonferens, som sker via Zoom, okar kdnslan av telendrvaro.
(b) Pastiende: Overgéngar (eng. transitions) dr en aspekt som behover tas hansyn till
vid designen av blandade miljoer (eng. blended spaces).

(c) Pastidende: Metaforer som vi anviander i vart sprak ar helt frikopplade frdn vara
kroppsliga upplevelser i den fysiska varlden.

4. Redogor for vad begreppet situationsmedvetenhet innebar. I ditt svar ska de olika nivderna
(eng. levels) av situationsmedvetenhet tydligt framga.

5. Skriv ner det (1) svarsalternativ som bast illustrerar begreppet synkron kommunikation. Ar
det A, B, C eller D? Motivera ditt svar.

A Du deltar i ett videomote med din grupp. Tva i gruppen sitter tillsammans i ett
grupprum pa biblioteket, medan du och de 6vriga tva i gruppen kopplat upp sig
till motet hemifran.

B Du och en annan gruppmedlem sitter vid olika tider och uppdaterar rapporten som
ar tillganglig via Google Drive.

C Du informerar ett gruppmedlem pé telefon om ett kommande gruppmote genom
att lamna ett rostmeddelande.

D Du har last pa i kurslitteraturen och uppdaterar rapporten pa Google Drive. Nagra
saker kdnner du dig oséker kring och lagger darfor till en kommentar f6r de andra

i gruppen.

6. Redogor for vad scaffolding innebér, inklusive de tre (3) olika typerna, inom ramen for
datorstott samarbete. Anvand ett lampligt exempel i ditt svar.

Sida 2(3)

(10 poang)

(6 poédng)

(9 poéng)

(6 poédng)

(3 podng)

(10 poéng)
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7. Redogor for vad kognitiv avlastning (eng. cognitive offloading) innebér och huruvida den
kan pdverkas av vdr anvandning av IT. I ditt svar ska du &ven ta upp och exemplifiera
begreppen nedan pa ett limpligt sétt:

» Ut-i-vérlden (eng. into-the-world)
* Metakognition (eng. meta cognition)
* Transaktivt minne (eng. transactive memory system)

8. Redogor for begreppet gester genom att beskriva vilka tva (2) huvudtyper det finns samt
vilken betydelse gester har for kognition, kommunikation och samarbete 6ga mot 6ga
och via/med IT. Anvénd lampliga exempel i ditt svar.

Sida 3(3)

(10 poing)

(6 podng)



