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Salstentamen (2hp) Introduktion till User Experience Design 2026-01-16

Salstentamen innehaller 10 fragor totalt.

Lés frdgorna noggrant och svara utifrdn vad som efterfragas.

Se dven Ovriga anvisningar listade pa tentamens framsida.

1.

10.

Forklara begreppen nedan samt ge ett [1] exempel f6r varje begrepp.

(a) anviandbarhetsmal
(b) funktionellt krav.

. Under fasen ”Anvindaranalys” samlas data in om mgjliga anvéndare av en produkt

eller tjanst, exempelvis genom intervjuer. Namn tva [2] andra datainsamlingstekniker
(utdver intervjuer) samt redogor for en [1] fordel respektive en [1] nackdel med dessa
tva tekniker.

. Forklara gestaltlagarna nedan samt rita ett [1] exempel for respektive gestaltlag.

e Slutenhet (eng: closure)
* Narhet (eng: proximity)

Inom fasen "Konceptuell design” foresprakas en rad designtekniker. Ge ett [1] exem-
pel pa en sddan teknik och beskriv denna kortfattat.

. Beskriv vad som kdnnetecknar en lo-fi prototyp, samt redogor for tva [2] fordelar

med att anvanda lo-fi prototyper.

. En prototyp kan ha bade en horisontell och vertikal dimension. Forklara vad som

menas med detta.

. For var och ett av nedanstdende exempel, ange vilken fas (eller faser) i UXD-cykeln

exemplet tillhor. Motivera ditt svar.
e Scenario
¢ Hi-fi prototyp
e Grinssnittsmetaforer.

. Vad kédnnetecknar en predicerande utvdrderingsmetod? Ge dven ett [1] exempel pa

en sddan metod.

. I fasen “Utvardering” pratade vi om utvérdering i kontrollerad miljo respektive i

anvandarens naturliga miljo. Redogor for en [1] fordel med utvirdering i kontrollerad
miljo, samt en [1] fordel med utvardering i naturlig miljo.

Vad kénnetecknar summativ utvérdering i en designprocess?
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