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Tentamen

Databaskonstruktion

Tentamen bestar av 3 uppgifter som tacker kursens delmoment: 1.
Databasimplementation, 2. Applikation PHP och 3. Applikation MVC. Alla delmoment
utgar fran en angiven verksamhetsbeskrivning (Case) dar dina svar ska besvaras mot.

Varje uppgift ar uppdelad i tva betygsnivaer: en niva med tillhdrande deluppgifter (3st,
a-c) for betyg godkant och en frivillig niva med en deluppgift (d) for betyg val godkant.

For att erhalla ett godkant betyg pa tentamen maste samtliga 3 uppgifter och alla dess
deluppgifter som tillhér nivan godkant vara besvarade och uppfylida. For betyg val
godkant kravs, utdver kraven for godkant, att besvara och uppfylla deluppgiften for niva
val godkant pa samtliga uppgifter.

Svaret pa en deluppgift bedoms godkant om svaret pa fragan ar korrekt, har ett lampligt
omfang och djup, bortsett frAn sma felaktigheter, och att given programkod fungerar
som efterfragat. For betyg val godkant kravs att svaret ar i stort sett korrekt utan
felaktigheter och utforligt beskrivet.

Ett lampligt omfang och djup per uppgift dar samtliga deluppgifter for betyg godkant
och val godkéant ar besvarade ar ca 1.5 — 2 sidor skrivna med normal handstil
(fontstorlek i ordbehandlare runt 12-14) och enkelt radavstand.



Case: Tv-spelssamlarna

Bad J. Bjurrens ar en hyperproffisionell organisation som tar extremt seridst pa tv-
spel. Utdver att de stravar efter att ha en komplett databas over alla tv-spel som
nagonsin gjorts sa vill de aven ha koll pa nar spelen gavs ut, vem som ar utgivare
och vilka som gjort spelet. De har aven med en 5 gradig skala pa hur svart ett spel ar
och ett betyg hur roligt ett spel ar pa en skala 0 till 23. Ett spel identifieras av sitt
namn, men eftersom det kan finnas pa flera olika plattformar (PC, MAC, XBOX,
Playstation...) och man vill aven ha koll pa hur manga som har spelat det specifika
spelat av sina medlemmar.

Utover detta sa har de koll pa vilka inom organisationen som spelat spelet, vilken tid
de klarat spelet pa (for att ha koll pa sa kallade speedrunners inom organisationen),
vem som forst officiellt klarade spelet.

Bad J. Bjurrens medlemmar har méjligheten att vara anonyma och man sparar
endast smeknamn (nick) och ett storre textfalt dar medlemmarna kan beskriva sig

sjalva om dom vill.
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Uppgift 1: Databasimplementation

Niva Godkénd:

A.

Stored procedures och triggers ar tva olika tekniker som anvants flitigt under
kursen. Ange vad som kannetecknar stored procedures och triggers samt vad
som skiljer sig mellan stored procedures och triggers. Beskriv aven varsitt
exempel utifran CASE:et dar dessa tekniker kan anvandas. Motivera ditt svar
utforligt.

Att optimera en databas kan ske med olika tekniker. Beskriv utforligt vad som
kannetecknar merge, vertikal denormalisering (vertical split) samt horizontell
denormalisering (horizontal split). Beskriv aven hur dessa tekniker kan oka
prestandan nar information efterfragas - ge exempel utifran CASE:et.

Beskriv utforligt vad som kannetecknar kodifiering. Beskriv aven hur kodifiering
kan appliceras lampligt utifran CASE:et. Motivera ditt svar utforligt.

Niva: Vil godkand:

D.

Beskriv utforligt vad som kannetecknar SQL-injections. Forklara dven vilken
SQL teknik som vi tagit upp i kursen och som ar lampligt att anvanda i
kombination med att skydda CASE:et fran SQL-injections. Motivera ditt svar val.



Uppgift 2: Applikation PHP

I denna uppgift ska ni svara utifran det vi gjort i PHP uppgiften och de bibliotek vi
anvant i kursen. :

Niva Godkand:

A. | kursen har tva olika tekniker anvants for att skicka och ta emot data pa med
hjalp av PHP. Beskriv vad som kannetecknar dessa tekniker samt ange aven
vilka styrkor och svagheter som varje teknik har. Ange aven exempel utifran
CASE:et dar respektive teknik skulle vara lamplig att anvanda.

B. Prepared statements aven kallad PDO ar ett anvandbart verktyg for att binda
anvandarinput fran en websida och mot databasen. Beskriv utforligt vad som
kannetecknar PDO samt forklara vilka konsekvenser som medfér om PDO inte
anvands for att binda input fran websidan och mot databasen.

C. En av manga fundamentala byggstenar i PHP (och andra
programmeringssprak) ar att deklarera variabler samt anvanda selektioner och
iterationer. Utga fran ett exempel i CASE:et dar du utforligt beskriver hur detta
utfors i PHP.

Niva: Vil godkind:

D. Beskriv utforligt vad som kannetecknar Hidden Inputs i PHP och vad det kan
anvandas till. Utga fran ett exempel i CASE:et dar Hidden Inputs kan anvandas
val.



Uppgift 3: Applikation MVC

| denna uppgift ska ni svara utifran C# uppgiften och de bibliotek vi anvant i kursen.
Ni ska, som i dvriga delar av kursen, svara med den MVC struktur vi tagit upp och
anvant i kursens andra delmoment.

Niva Godkand:

A. Forklara hur flodet i MVC applikationen fran att en anvandare matar in data i ett
formular till att det laggs in i databasen, for att sedan presenteras pa
webbapplikationen tillsammans med resten av datan i tabellen som datan
matades in i. Se till att du tar upp alla 3 delar som MVC bestar av.

B. Att konstruera en webblésning med databaskoppling skiljer sig at mellan PHP
och MVC. Beskriv din uppfattning av vad som skiljer mellan att programmera i
PHP och MVC. Utga garna fran ett exempel utifran CASE:et nar du beskriver
ditt svar.

C. | MVC kan bade en eller flera olika controller implementeras. Beskriv utforligt
vad styrkorna och svagheterna ar med att anvanda en eller flera controller i
MVC. Utga garna fran ett exempel utifran CASE:et nar du beskriver ditt svar.

Niva: Vil godkénd:

D. Fyll i det som saknas i nedanstaende kod sé att resultatet ger namnen Johan,
Bdrje och Jessica fran databasen. Forklara aven hur koden fungerar.

new MySqlDataAdapter("SELECT * FROM CUSTOMER WHERE name LIKE @NAME;", dbcon);

adapter.SelectCommand.Parameters.AddWithvalue( );



