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Anvisningar Ta nytt blad for varje larare

Ta nytt blad for varje ny friga
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Skriv endast pd en sida av papperet.
Skriv namn och personnummer pi samtliga inlimnade blad.

X X

Numrera losbladen 16pande.
Anvind inte rod penna.
Markera med kryss pa omslaget vilka uppgifter som ar l6sta.

X X

Poédnggranser

e 0-35podng=U
36-47 podng = G
e 48-60 poing = VG

Skrivningsresultat bor offentliggoras inom 18 arbetsdagar
Lycka till!

Antal sidor totalt: 3; Framsida = 1 sida, tentamensfragor = 2 sidor
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Salstentamen innehaller atta (8) fragor totalt.
Las fragorna noggrant och svara utifran vad som efterfragas.
Se dven ovriga anvisningar listade pa tentamens framsida.

1. Redogor for

(a) vad datorstitt samarbete innebar genom att forklara och exemplifiera de tre (3) bete-
enden, eller aktiviteter, som kdnnetecknar datorstott samarbete samt

(b) vad som menas med social computing som (en) process. I ditt svar ska du ge ett (1)

exempel som illustrerar social computing som process pa ett tydligt sitt.
p P g p p yahg (10 poding)

2. Ge exempel pa tva (2) olika samtalsmekanismer. Diskutera hur de valda mekanismerna
fungerar vid kommunikation 6ga mot 6ga respektive kommunikation som sker digitalt.
(8 podng)

3. Skriv ner det (1) svarsalternativ som bast illustrerar begreppet online-medierat beteende
(eng. online mediated). Ar det A, B, C eller D? Motivera ditt svar.

A Du ar ute och kor bil och din GPS registrerar din fardvag.

B Du anvéander sociala medier for att hdlla kontakt med familj och vanner.

C Du deltar i ett videométe med din grupp. Tva i gruppen sitter tillsammans i ett
grupprum péa biblioteket, medan du och de 6vriga tva i gruppen kopplat upp sig
till motet hemifran.

D Du har varit och tranat och lagger ut dina traningsresultat pa en internettjanst for

att kunna jamfora dina resultat med andras resultat. )
(3 poéng)

4. Det finns tre olika kdnnetecken for scaffolding. Redogoér for skillnaden mellan att kopiera
existerande kulturella praktiker samt att formedla socialt relevant information. Anvand lamp-
liga exempel i ditt svar. (6 podng)

5. Skriv for var och ett av foljande pastaenden om det ar sant eller falskt. Motivera ditt svar
utifrdn begreppens innebérd.

(a) Pastaende: I en videokonferens, som sker via Zoom, uppstar samnarvaro (eng. co-
presence).

(b) Pastdende: Medvetenhet (eng. awareness) ar en aspekt som behover tas hansyn till
vid designen av blandade miljéer (eng. blended spaces).

(c) Pastaende: En persons metakognition (eng. meta cognition) kan paverka huruvida

man ser ett behov for kognitiv avlastning. (9 poding)
poéng

6. Beskriv de olika nivaerna av situationsmedvetenhet (eng. levels) och ge ett exempel f6r
var och en av dem. (6 podng)
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7. Forklara begreppen nedan med hjalp av ett tydligt exempel:

(a) Publikeffekter (eng. audience effects)
(b) En valfri utmaning (eng. challenge) inom datorstott samarbete

(c) Emblem (9 poing)

8. Ramverket TACIT anvénds vid design av blandade miljoer (eng., blended spaces) och
omfattar fem olika aspekter.
Forklara och exemplifiera f6ljande tre (3) aspekter med hjdlp av exempel:
(a) Territorialitet (eng. territoriality)
(b) Kontroll (eng. control)

(c) Interaktion (eng. interaction) &
(9 podng)
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