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Tentamen

Databaskonstruktion

Tentamen bestar av 3 uppgifter som tacker kursens delmoment. 1.
Databasimplementation, 2. Applikation PHP och 3. Applikation MVC. Alla delmoment
utgar fran en angiven verksamhetsbeskrivning (Case) dar dina svar ska besvaras mot.

For att erhalla ett godkant betyg pa tentamen maste samtliga 3 delmoment och alla
dess uppgifter vara minst godkanda. Fér betyg val godkand pa tentamen maste minst
2 uppgifter vara besvarade och uppfylla VG uppgiften pa samtliga 3 delar.

Svaret pa en uppgift bedéms godkant om svaret pa fragan ar korrekt bortsett fran sma
felaktigheter. Fér VG-uppgiften kravs att svaret ar i stort korrekt utan felaktigheter och
utférligt beskrivet.

Ingen av fragorna kraver ett svar med programkod. Men skulle det underlatta for ditt
svar sa ar det tillatet.



Case: Tv-spelssamlarna

Bad J. Bjurrens ar en hyperproffisionell organisation som tar extremt seriést pa tv-
spel. Utbver att de stravar efter att ha en komplett databas over alla tv-spel som
nagonsin gjorts sa vill de aven ha koll pa nar spelen gavs ut, vem som ar utgivare
och vilka som gjort spelet. De har aven med en 5 gradig skala pa hur svart ett spel ar
och ett betyg hur roligt ett spel ar pa en skala 0 till 23. Ett spel identifieras av sitt
namn, men eftersom det kan finnas pa flera olika plattformar (PC, MAC, XBOX,
Playstation...) och man vill &ven ha koll pa hur manga som har spelat det specifika
spelat av sina medlemmar.

Utover detta sa har de koll pa vilka inom organisationen som spelat spelet, vilken tid
de klarat spelet pa (for att ha koll pa sa kallade speedrunners inom organisationen),
vem som férst officiellt klarade spelet.

Bad J. Bjurrens medlemmar har méjligheten att vara anonyma och man sparar
endast smeknamn (nick) och ett storre textfalt dar medlemmarna kan beskriva sig

sjalva om dom vill.
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Uppgift 1: Databasimplementation (Fragor A-C)

A. Valj ett stalle utifran CASE:et dar du kan géra en merge som kan leda fill
optimering. Rita upp en modell likt den i CASE:et for hur tabellen kan se ut efter
en merge, diskutera varfér och hur din merge leder till optimering
VG: Nar du gjort din merge enligt ovan diskutera hur nycklar paverkas samt ta
aven upp vilka typer av frdgor som skulle gynnas av en sadan merge, ge minst
ett exempel utifran CASE:et.

B. Beskriv utférligt vad som ké&nnetecknar vertikal denormalisering (vertical split)

samt horizontell denormalisering (horizontal split). Pa vilket satt skulle vertikal
och en horizontell splitt kunna 6ka prestandan nar information efterfragas - ge
exempel utifran CASE:et.
VG: Utga fran tabellen du tar upp i fraga A), Tabellen ar en merge av 2 tabeller,
visa hur tabellen som du foreslar skulle se ut efter att du har implementerat en
vertikal eller horizontell split, visa med ny modell eller create sats, férklara aven
hur nycklar skulle paverkas.

C. Stored procedures och triggers ar tva olika tekniker som anvants flitigt under
kursen. Ange vad som kannetecknar stored procedures och triggers samt vad
som skiljer sig mellan stored procedures och triggers. Beskriv aven varsitt
exempel utifran CASE:et dar dessa tekniker kan anvandas. Motivera ditt svar
utforligt.

VG: En av dessa tekniker kan anvandas for att forsvara for sa kallade sql-
injections, vilken och pa vilket satt kan den forsvara?



Uppgift 2: Applikation PHP (Fragor A-C)

I denna uppgift ska ni svara utifran det vi gjort i PHP uppgiften och de bibliotek vi
anvant i kursen.

A. | kursen har vi lart oss att ansluta till en databas med hjalp av Prepared
statements(PDO). Med PDO kan man skicka in varden i en SQL fraga med hjalp
av en parameter. Vad far vi for férdelar i jamforelse med att inte anvanda oss av
PDO med att skicka in data pa detta viset? Ge ett exempel pa en fraga fran
CASE:et dar vi med férdel anvander oss av PDO.

VG: Vi har tagit upp att man kan fa ange parametrar i uppkopplingen av PDO,
Diskutera hur det kan paverka var kod om vi &ndrar mode i PDO fran
FETCH_BOTH som &r default till FETCH_NUM eller FETCH_ASSOC

B. Vi har i kursen tittat pa att skicka och ta emot data pa tva olika satt med hjalp

av PHP. Beskriv vilka dessa satt &r och vilka fér och nackdelar de har. Ge
exempel utifran CASE:et nar det och om det finns nagon fordel att skicka pa ett
visst satt, ge exempel pa.
VG: Istéllet for att skicka data mellan 2 olika sidor sa har vi material i kursen for
hur man kan anvanda sig av sessions for att transportera data fran en sida till
en annan for en anvandare. Beskriv skillnaden pa att transportera data fran en
sida till en annan med hjalp av sessions i jamférelse med att formular.

C. Vi har haft exempel pa hur man kan arbeta med formulér pa samma sida som
vi far var output fran formularet pa (singlepage application) och nar vi har olika
sidor for formular och sidan som tar emot och ger output fran formularet (form-
response). Beskriv skillnaden pa dessa, vad behéver du goéra olika nar du
implementerar dessa sidor med tanke pa input och output av data?

VG: Diskutera hur strukturen pa dokumentet, dvs var du placerar din kod i
dokumentet och hur det paverkar hur din output i en single page application.



Uppgift 3: Applikation MVC (A-C)

| denna uppgift ska ni svara utifran C# uppgiften och de bibliotek vi anvéant i kursen.
Ni ska, som i dvriga delar av kursen, svara med den MVC struktur vi tagit upp och
anvant i kursens andra delmoment.

A. Forklara hur flodet i MVC applikationen fran att en anvandare matar in data i ett
formular till att det laggs in i databasen, for att sedan presenteras pa
webbapplikationen tillsammans med resten av datan i tabellen som datan
matades in i. Se till att du tar upp alla 3 delar som MVC bestar av. Skriv dven
en kort reflektion hur MVC strukturen skiljer sig fran den procedurella
programmeringen som vi utférde i PHP.

VG: Utga fran ditt exempel ovan, illustrera och férklara med text ett exempel pa
dataflodet utifran CASE:et.

B. Beskriv hur kopplingen mellan kontroller och modell ser ut fér att lagga in en ny
rad(tupel). Ge ett exempel utifran en tabell fran CASE:et med data fran ett antal
text-inputs. Hur far vi éver datan fran var kontroller till var modell?

VG: | var modell har jag tagit upp att vi kan ha metoder som har returtypen void
och andra DataTable, Forklara skillnaden pa dessa samt Ge ett exempel utifran
CASEt nar nagon av dessa skulle kunna anvéndas.

C. Forklara utifran koden under vad de fetmakerade raderna gor. Ge ett exempel
pa vad jag skulle kunna fa ut for resultat om jag matar in ett "J” exempelvis om
det fanns 4 kunder i databasen med namnen "Johan”, "Kalle”, "Borje” och

"Jessica”
VG: Forklara hur jag skulle kunna férandra koden nedan sa att den kan
hantera s6kningar i fran tva olika tabeller i databasen fran samma textinput.

public DataTable SearchCustomers(string name)

{

Mysglconnection dbcon = new MySqlConnection(_connectionstring);
dbcon.open();

MySqglDataAdapter adapter =

new MySq'lDataAdapter‘("SELECT * FROM CUSTOMER WHERE name LIKE @NAME;", dbcon);
adapter.SelectCommand.Parameters.Addwithvalue("@NAME", "%" + name + "%");

DataSet ds = new DataSet();

adapter.Fill(ds, "result");

DataTable CustomerTable = ds.Tables["result"];
dbcon.Close();

return CustomerTable;



