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Valkommen till tentamen i kursen beteendeekologi 2026-01-12!

Nedan féljer instruktioner infor tentamen och darefter féljer fradgorna. | slutet av tentamen finns ett
forenklat regelblad om utrdkning av ESS:er.

Tentamen examinerar tva av kursens delmal (mal 2 och 3):

2. redogéra for hur evolutionen av djurs beteenden paverkas av andra organismer och miljén samt
redogora for hur genetiska, fysiologiska och fysiska begransningar paverkar evolutionen av beteenden,

3. redogora for centrala teorier inom etologi och beteendeekologi samt redogéra for hur och var
beteendeekologi anvands idag,

Betygskriterier for skriftlig tentamen
Tentamen ar uppdelad i tva delar (1 for varje delmal). Dessa delar ar tydligt avgransade och
namngivna nedan.

Maxpodng ar 24 (12 podng per mal). For att uppna betyget Godkind pa tentamen krévs att du
uppnatt minst 50% av poangen for vart och ett av kunskapsmalen. (50% motsvarar alltsa 6 poang pa
vardera kunskapsmal).

For att uppna betyget Val godkand kravs att du uppnatt minst 50% av podngen pa bada
kunskapsmalen samt minst 80% av podngen pa hela tentamen (80% motsvarar 19 poang).

Fragor fér mal 2 (redogéra for hur evolutionen av djurs beteenden paverkas av andra organismer
och miljén samt redogéra for hur genetiska, fysiologiska och fysiska begrinsningar paverkar
evolutionen av beteenden)

1. Beskriv vad Hamiltons regel innebar. Diskutera hur forandringar i slaktskap (r) respektive kostnad
(c) kan paverka om ett altruistiskt beteende kan spridas i en population. (2p)

2. Vad menas med en biologisk signal? Forklara skillnaden mellan &rliga och oarliga signaler, och
beskriv varfor arliga signaler ofta ar kostsamma. (3p)

3. Beskriv vad som menas med foraldrainvestering och foraldra—avkomma-konflikt. Beskriv ocksa
varfor avkommans och férdlderns optimala beteende kan skilja sig at ur ett evolutionart perspektiv.

(3p)
4, Forklara centrala skillnader mellan Batesisk och Miillersk mimikry. (2p)

5. Ett spel mellan tva spelare som spelar tva strategier (A och B) har foljande beldningsmatris:

A B
A 1 2
B 0 2

Finns det nagra rena, eller mixade evolutionart stabila strategier (ESSer) i beléningsmatrisen?
Redovisa i sadana fall vilken/vilka. Redogor dessutom for hur du kommer fram till ditt svar. Ett
formelblad med forenklade regler for berdkning av ESSer finns pa sista sidan i frageformularet. (2p)



Fragor fér mal 3 (redogéra for centrala teorier inom etologi och beteendeekologi samt redogéra fér
hur och var beteendeekologi anvinds idag)

6. Diskutera skillnaden mellan medfodda beteenden och inldrda beteenden. Ge ett exempel ddr bada
komponenterna samverkar. (2p)

7. Valj ett valfritt djurbeteende och beskriv hur minst tva av Tinbergens fyra fragor kan anvéandas for
att analysera beteendet. (2p)

8. Beskriv utforligt vad féljande begrepp inom etologi innebar:
a.) idealfri fordelning (1p)
b.) eusocialitet (1p)

9. Tva fodosoksstrategier ger samma genomsnittliga energiintag per tidsenhet, men den ena
strategin ger Iag variation medan den andra ger hog variation i energiintag. Forklara vilken strategi
som bor gynnas av naturligt urval under olika ekologiska forhallanden (i forhallande till risk). (3 p)

10. Varfor finns det ofta en optimal gruppstorlek hos sociala djur? Beskriv vilka kostnader och vinster
som paverkar denna balans. (3p)



Forenklade regler for berdkning av ESSer
Regel 1

Villkor 1: G& igenom matrisen kolumn for kolumn. Ar diagonalvirdet det stérsta virdet i en kolumn?
D3 ar motsvarande strategi (kolla vilken kolumn du &r i) en ren ESS.

Villkor 2: Om ett diagonalvérde &r lika stort som ett annat vdrde i kolumnen (och inget annat varde i
kolumnen &r hogre) sa maste man undersdka vidare. For den strategi som ar lika bra (titta pa vilken
rad det ar) tittar man i motsvarande kolumn och lokaliserar den rad vars strategi man utgar ifrdn. Om
vdrdet i matrisen pa denna plats ar storre dn diagonalvardet i samma kolumn sa ar strategin man
utgar ifran en ren ESS.

Regel 2

Om ingen ren ESS existerar i en matris sd har spelet en mixad ESS.



