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Block 1: Grundldggande forstaelse
Besvara nedanstaende fragor. Beskriv och motivera ditt svar val.

iy

2)

3)

Forklara skillnaden mellan ett disjunkt och 6éverlappande arv. Anvdnd ett
eget exempel som staéd till din forklaring.

Skapa en datamodell i IE 6ver nedanstdende domin. Overfor sedan
datamodellen till tabeller. Eventuella arv ska foras éver till tabeller som tar
hansyn till flexibilitet och skalbarhet.

En matratt identifieras av namn och har ett pris. En matréatt kan antingen
vara vegetarisk eller animalisk. Vegetariska matratter har egenskaperna
farg och naringsinnehall. Animaliska matratter har egenskaperna kéttsort
och kotthalt.

Forklara varfor ett harlett attribut inte ska std med i de tabeller som skapas
baserat pa en datamodell. Anvdnd ett exempel i din forklaring.



Block 2: Modellering
Fraga 4

Ordning och reda har alltid varit viktigt for studenten Pelle. Déarfor har han
beslutat att sluta upp med att anvdnda papper som satts in i parmar for att halla
ordning pd allt han dter och istdllet anvdnda en enkel databas. Dock har Pelle dnnu
inte last ndgon kurs om databaser och ber dig om hjalp. 1) Skapa en datamodell
uttryck i UML Kklassdiagram over nedanstdende domidnbeskrivning. 2)
Overfor diarefter modellen till relationsdatamodellen (tabeller). Eventuella
arv skall éverféras med hdnsyn tagen till prestanda. Redovisa eventuella
antaganden du gor.

Maltid: En méltid identifieras partiellt av datum tillsammans med drycknamn och
pizzanamn. En maltid har ett betyg samt en kommentar. Det ska dven gé att rdkna
fram priset for en maltid. En maltid har alltid ett drycknamn och ett pizzanamn.

Dryck: Identifieras av drycknamn och har ett pris. En dryck dr antingen ett vin, ett
ol eller en l4sk. Vin har egenskaperna farg (rott/vitt/rosé) samt druva (exempelvis
Pinot Noir, Chardonnay, Riesling). Ol har egenskaperna typ samt alkoholhalt. Lask
har egenskaperna smak (Cola, Apelsin, Citron) samt om drycken ar sockerfri eller
ej. En dryck kan medverka i manga maltider.

Pizza: Identifieras av pizzanamn och har dven ett pris. En pizza kan medverka i
manga maltider. En pizza har alltid exakt en huvudingrediens, men kan dven ha
manga andra ingredienser (Till exempel har en kebabpizza huvudingrediensen
kebab, men har dven ingredienserna ost, tomat, svamp och deg).

Ingrediens: Identifieras av namn och &r av en viss typ. En ingrediens kan vara
huvudingrediens pd manga pizzor och kan dven ingd som ingrediens pd manga
pizzor. En ingrediens kan ha flera smaker.



Fraga 5

Infor varen ar det viktigt att ha ordning pa sin traddgdrd och da dr en enkel databas
ett viktigt verktyg. Skapa en ER-modell 6ver nedanstdende doméan. Overfor din
datamodell till tabeller.

Tradgardsland: Ett trddgardsland identifieras av nummer. Varje land har en
ytstorlek och ett lage (skugga, sol osv.) Ett tradgdrdsland kan ha flera jordtyper
och en jordtyp kan finnas i flera tradgardsland. Ett tradgardsland kan ha flera
grodor som vaxer i det.

Groda: Identifieras av sitt latinska namn. En gréoda har ocksa ett vanligt namn,
samt vaxtférutsattning (sol, skugga, mycket eller lite vatten osv.) Vissa grodor kan
inte véxa tillsammans med andra grodor vilket maste kunna lagras i databasen. En
groda kan véxa i flera trddgardsland och kan utsattas for ménga hot. En gréda kan
ingd i manga bekdmpningsatgarder.

Hot: Ett hot identifieras av namn, exempelvis snigel, lus eller frost. Varje hot har
en farlighet (1-10 ddr 1 dr harmldst och 10 livsfarligt). Ett hot dr av en viss typ. Ett
hot kan gilla ménga grédor och kan ingd i mdnga bekdmpningsatgarder.

Bekampningsatgard: [dentifieras partiellt av namn tillsammans med hotet som
bekédmpas och grodan som skyddas. Ett hot &r av en viss typ och har ett pris. En
bekdmpningsatgard galler ett hot och en gréda.



