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Institutionen for Informationsteknologi

TENTAMEN

Kurs: Social computing och datorst6tt samarbete
Examinationsmoment: Salstentamen
Kurskod: IT426G Hogskolepodng for examinationsmomentet: 2

Datum: 11 januari 2025 Tentamenstid: 9:15-13:30

Ansvarig larare: Jana Rambusch
Berorda liarare: Tarja Susi

Hjilpmedel/bilagor: Nej

Ovrigt:

Vi larare nis pa telefon vid frigor. Eventuellt kommer Jana mellan kl 10-11 for att finga upp frdgor
under tentamen.

Anvisningar Ta nytt blad for varje larare

Ta nytt blad for varje ny fraga

Skriv endast pa en sida av papperet.

Skriv namn och personnummer pa samtliga inlimnade blad.
Numrera 16sbladen l6pande.

Anvind inte r6d penna.

X X X X X XK O

Markera med kryss p& omslaget vilka uppgifter som &r 19sta.

Poanggranser

e 0-35poang =U
e 36-47poang=G
o 48-60 poang =VG

Skrivningsresultat bor offentliggoras inom 18 arbetsdagar
Lycka till!

Antal sidor totalt: 2; Framsida = 1 sida, tentamensfragor = 1 sida



Salstentamen (2hp) Social computing och datorstott samarbete 2025-01-11

Lis fragorna noggrant och svara utifrdn vad som efterfragas.

Se dven §vriga anvisningar listade pé tentamens framsida.

Allmant om tentamen |

Salstentamen innehaller atta (8) fragor totalt.

. Redogor for vad datorstott samarbete innebdr genom att

(a) forklara och exemplifiera de tre (3) beteenden, eller aktiviteter, som forknippas
med datorstott samarbete samt

(b) forklara och exemplifiera tva (2) olika svérigheter som kan uppsta vid design av
system for datorstott samarbete, eller vid anvdndning av ett sddant system.

. Redogor for tvd (2) vdrden (eng. values) som social computing-system anses skapa.

Anviénd lampliga exempel i ditt svar.

. Det finns olika typer av kognitiv avlastning (eng. cognitive offloading).

Redogor for tvd (2) av dessa olika typer med hjélp av lampliga exempel.

. Skriv ner om féljande pastdende antingen ar sant eller falskt. Motivera ditt svar uti-

fran begreppens innebérd.

o Péstdende: Samnirvaro kan inte uppstd utan férekomsten av telendrvaro.

. Beskriv innebérden i synkron och asynkron kommunikation samt ge ett lampligt exem-

pel for vardera.

. Redogor for begreppen situationsmedvetenhet och perifer medvetenhet samt betydelsen

av dessa typer av medvetenhet vid interaktion med och via digitala system. Anvand
lampliga exempel i ditt svar.

. Begreppet gester kan delas in i tva (2) olika huvudtyper av gester. Redogor for des-

sa tva och vilken betydelse dessa har for kognition, kommunikation och samarbete.
Anvind lampliga exempel i ditt svar.

. Ramverket TACIT anvinds vid design av blandade miljoer (eng., blended spaces) och

omfattar fem (5) olika aspekter.
Forklara och exemplifiera vad dessa fem aspekter innebir.

Sida 2(2)

(10 poing)

(6 poang)

(6 poiing)

(6 podng)

(6 poéng)

(10 podng)

(6 poéng)

(10 poiing)



