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Fraga 1: Processmodeller och aktiviteter (10p)

a)

b)

c)

» »

UML inkluderar modelleringsdiagramtyperna “aktivitetsdiagram”, “use case diagram”,
“sekvensdiagram”, “klassdiagram” och “tillstdndsdiagram”. Vad ar huvudsyftet med
klassdiagram? Forklara foljande begrepp som finns i klassdiagram: klass, generalisering,
aggregering, attribut. Ge ett exempel som visar minst tva klasser, en generalisering, en
aggregering och tva attributer. (4p)

Ett sjukhus har ett forfarande for intagning av patienter. Forst laggs patientens data in i
sjukhusets informationssystem. Dérefter ska en sjukskdterska gora en forsta beddmning av
symtomen hos patienten. Parallellt ska en sekreterare kontrollera patientens
forsakringsstatus. Efterdt kommer patienten vi far ett rum tilldelat. Under vistelsen pa
sjukhuset ska flera medicinska tester och mediciner anvéindas. I slutet avgér en lakare om
patienten fir limna sjukhuset. Likaren upprittar en rapport om behandlingen av patienten
och Iamnar den till bide sjukhusfoérvaltningen och patienten. Skapa ett aktivitetsdiagram for
denna process! (4p)

Forklara foljande tre termer: “computation-independent model”, "platform-independent
model”, "platform specific model”. Vad ar deras roll i den modelldrivna arkitekturen (MDA)?
Vad 4r férdelar av MDA? (2p)

Fraga 2: Plandriven vs agil utveckling (10p)

a)

b)

c)

SEI-kapacitets- och mognadsmodellen har fem nivéer. Forklara sarskilt féljande tre nivaer:
*Initial”, "Repeatable”, “Defined”! Bor ett mjukvaruutvecklingsteam alltid ha som mal att na
en SEI-h6g mognadsniva? (3p)

Den plandrivna mjukvaruutvecklingsmetoden kan antingen utforas enligt
*vattenfallsmodellen” eller pa ett inkrementellt satt. Forklara hur det inkrementella sittet
fungerar. Finns det aktiviteter (faser) som utfors parallellt? Vad ar skillnaden ur kundens
synvinkel, det vill sdga hur far kunden den slutliga mjukvaruprodukten? Diskutera ditt svar i
samband med foljande scenario: En bilhandlare vill utoka webbnédrvaron genom att lata
kunderna boka moten och kopa reservdelar och tillbehor via en onlinebutik. Om mdjligt bor
systemet dven innehélla funktionen for att berdkna det ungefirliga virdet av en kunds
nuvarande bil. (4p)

Kravutveckling (requirements engineering) inkluderar de tre faserna ”’requirements
elicitation”, “requirements specification” och “requirements validation”. Vilka aktiviteter

utfors 1 dessa tre faser? Hur fungerar kravutveckling i vattenfall metoden till skillnat fran
inkrementell metoden. (3p)
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Fraga 3: Icke-funktionella egenskaper och systemarkitektur (10p)

a)

b)
c)

Beskriv "repository” arkitekturmonster. Detta kan du gora genom att skapa en figur/bild samt
forklara hur en sddan fungerar, vilka aspekter som &r viktiga att tinka pd, vilka styrkor och
svagheter det finns med en sddan arkitektur. Skriv fram ett exempel (dock far du inte anvinda
infusionspumpen som ett exempel). (6p)

Vilket arkitekturmonster ar, i din mening bast lampad for att géra en systemdesign och bygga
ett system som moter hoga krav pa tillgdnglighet (eng. availability)? (2p)

Vilket arkitekturmonster &r, din mening bast lampad for att gora en systemdesign och bygga
ett system som méter hoga krav pa genomstromningsprestanda (dvs, pa engelska throughput
performance)? (2p)

For b) och ¢): Det som &r poidnggivande ar argumenten som du anfor for att motivera dina val
av arkitektur. (Att endast identifiera ett arkitekturmonster, utan resonemang, ar inte
podnggivande)
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Fraga 4 Palitliga System (10p)

a) Beskriv sjilv-monitorerande arkitekturer (eng. self-monitored architectures). Vad ar det?
Vilka mekanismer i en sidan arkitektur ar viktiga. Ge exempel pé hur det kan implementeras.

(4p)
b) Identifiera och beskriv olika palitlighetsmetriker (eng. reliability metrics) och nér de anvénds.

(6p)
Fraga 5 Testning (10p)

a) Beskriv och kontrastera Validation Testing och Defect Testing. (5p)
b) Beskriv de tre olika typerna av testning som sker under utvecklingsfasen (Testing during
development phase) . Notera att en av typerna har under-typer som den i sin tur bestar av.

(5p)

Fraga 6 Verktygsstod, Evolution och Internet-mjukvara (10p)

a) Beskriv minst fyra av de sex fordelarna med tjanstebaserad mjukvara (Service Oriented
Approach) samt diskutera kortfattat hur tjanstebaserad mjukvara kan hjalpa till med att
hantera de problem som uppstar med utdaterad mjukvara (Legacy Systems) (5p)

b) Beskriv de huvudsakliga skillnaderna mellan Centraliserad och Distribuerad
versionshantering (Version Control). Beskriv dven tvé av de fem fordelarna som boken
beskriver att distribuerad versionshantering har. (5p)



