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Block 1: Grundldggande forstaelse
Besvara nedanstdende fragor. Beskriv och motivera ditt svar val.

a)

b)

<)

Beskriv skillnaden mellan en manga-till-minga relation mellan tva
entiteter och ett multivart attribut. Anvand ett sammanhédngande exempel
i din forklaring.

Forklara varfor ett hirlett attribut inte ska std med i de tabeller som skapas
baserat pa en grafisk datamodell. Anvand ett exempel i din forklaring.
Skapa en datamodell 6ver nedanstaende beskrivning uttryckt i IE. Overfor
direfter datamodellen till tabeller/relationsdatamodellen dar du i forsta
hand tar hinsyn till prestanda och resurseffektiv frdgehantering.

En person identifieras av personnummer och har &ven egenskaperna
namn, telefonnummer och adress. En person kan vara militar eller munk.
En militir har egenskaperna grad (ex ldjtnant, major, 6verste) och
favoritvapen medan en munk har egenskaperna religion och drékttyp. I
vissa fall kan en person vara bade militdr och munk.




Block 2: Modellering

Uppgift 1

Ordning och reda har alltid varit honnérsordet for flyttfirman "Berras raka rér”,
Dirfor har man beslutat att sluta upp med att anvdnda papper som satts in i
parmar for att halla ordning pé alla flyttar, kunder och platser som olika flyttar
skall till. 1) Skapa en datamodell uttryck i IE 6ver nedanstdende
dominbeskrivning. 2) Overfor direfter modellen till relationsdatamodellen
(tabeller). Eventuella arv skall 6verforas med hédnsyn tagen till flexibilitet och
skalbarhet fore prestanda. Redovisa eventuella antaganden du gor.

Ort: Ort identifieras av namn och tillhér en eller flera kategorier. En ort har
dessutom antal boende pa orten lagrat. Varje ord har ocksd ett avstand ifrdn
flyttfirman. En ort kan innefattas i flera flyttar.

Flytt: En flytt identifieras partiellt av nummer tillsammans med den ort som
flytten innefattar samt de tvd flyttare som alltid ingdr i en flytt. Varje flytt har en
kommentar samt ett pris. En flytt géller alltid en kund och involverar alltid ett
fordon.

Fordon: Fordon identifieras av registreringsnummer. Varje fordon har en volym
och r av en viss typ, exempelvis pick-up, latt lastbil, etc. Ett fordon kan anvéndas
till flera flyttar. Ett fordon kan ha flera flyttare som far kora det.

Kund: Kund identifieras av kundnummer och har dessutom ett namn och en
adress. En kund kan bestélla flera olika flyttar.

Flyttare: En flyttare identifieras av anstillningsnummer och har dessutom ett
namn och ett telefonnummer. En flyttare kan framféra flera olika fordon. En
flyttare kan vara en grovjobbare, fixare eller bddadera. Grovjobbare har
egenskaperna styrka och bicepsomfdng. Fixare har egenskaperna antal
hogskolepoang och 1Q. En flyttare kan medverka i manga flyttar.



Uppgift 2

Casinoverksamheten i Sverige har i ett tidigare projekt fatt en datamodell
modellerad. Tyvirr har denna modell kommit pa avvdgar. Som tur ar finns
relationsdatamodellen kvar (tabellerna). Din uppgift dr att skapa en datamodell
uttryckt i ER som representerar nedanstdende tabeller. Redovisa eventuella
antaganden du anser dig behéva gora.

Casino (Casinonamn, Telefonnummer, Adress, Oppettid)
Spel (Spelnamn, Typ)

Kund (Personnummer. Telefonnummer, Adress)

Spelbord (Spelbordsnummer, Casinonamn, Niva, Status, Spelnamn)

Speltillfalle (Datum, Kundpersonnummer, Spelbordsnummer, Casinonamn, Resultat, Kommentar)




