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Qalstentamen Introduktion till UXD, 2024-03-09

DEL 1 [obligatorisk]: 10 quiz-fragor

I den hiir delen ska du, pa ett separat papper, skriva ner frigans nummer samt bokstaven som star
framfor det eller de alternativ som motsvarar ritt svar pd respektive fraga. Om en fraga kraver att du
anger tvA alternativ ska bda alternativen vara ratt for att du ska fa poang pa fragan.

For godkant (G) krdvs minst 7 korrekt besvarade fragor (av 10).

1.

vilket (1) alternativ stimmer Gverens med vad som kinnetecknar en storyboard

(ett bildmanus)?

A. En storyboard ér ett kollage av farger, material och former.

B. En storyboard beskriver en anvindningssituation med hjalp av bilder (likt en tecknad
serie).

C. En storyboard visar produktens olika delar pé ett detaljerat satt.

Vilket (1) alternativ ger exempel pa anvindbarhetsmal?
A. Produkten ska vara siker och kénnas rolig.

B. Produkten ska kiinnas spannande och snygg.

C. Produkten ska vara aindamalsenlig och effektiv.

Vilket (1) alternativ beskriver bist vad fasen konceptuell design kan innehalla

eller innebara?

A. Olika tekniker som hjilper en UX-designer att utforska och kommunicera olika idéer kring
en framtida produkt.

B. Fitt antal skisser som visar det slutgiltiga utseendet pé en framtida produkt.

C. En eller ett par personas som beskriver en typisk anvindare.

Vilket (1) alternativ beskriver en fordel med datainsamlingstekniken intervju?

A.  Vikan samla in information frin vildigt manga anvindare (>100 stycken) under kort tid.

B. Vifar data som ar litt att analysera eftersom den &r i form av siffror.

C. Vikan ta del av sidant som inte med enkelhet kan observeras, exempelvis kdnslor och
varderingar.

Vilket (1) alternativ beskriver biist representativa deltagare nér det giller
datainsamling?

A. Personer som liknar dig till sattet.

B. Personer som kan tinkas anvinda produkten du ska utveckla.

C. Personer du tror gillar produkten du ska utveckla.

Vilket (1) alternativ beskriver bist syftet med en pilotstudie inf6r datainsamling?
A. FEn testomgang for att se om studiens designupplagg fungerar och genererar relevant data.
B. Entestomgang for att se om anvandarna ar smarta nog.

C. En testomgéng for att se om produkten &r siker innan den slapps ut pa marknaden.

Vilket (1) alternativ beskriver biist en hi-fi-prototyp av en produkt?

A. Prototypen har en hog detaljgrad och ser alltsd ut och upplevs som fardigdesignad.

B. Vid utvirdering behdver prototypen alltid hanteras av en facilitator for att anvandaren ska
kunna interagera med den.

C. Prototypen tas fram tidigt i UXD-cykeln.
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fortsattning DEL 1 [obligatorisk]: 10 quiz-fragor

8.

10.

vilket (1) alternativ beskriver bist vad formativ utvirdering innebar?
A. Att produktens form utvérderas.

B. Att utvirdering av produkten sker under utveckling av produkten.

C. Attutviardering av en fardig produkt gors.

Vilket (1) alternativ beskriver vad som menas med metodtriangulering?
A. Olika forskare samlar in och tolkar data.

B. Data samlas in vid olika tidpunkter.

C. Data samlas in med hjilp av olika datainsamlingstekniker.

Vilka tva (2) alternativ beskriver exempel pa empiriska utviarderingsmetoder?
A. Anvandbarhetstest.

B. Faltstudie.

C. Heuristisk utvirdering.
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DEL 2 [obligatorisk]: 5 frigor med tvd exempel var.

I den hir delen ska du, pa ett nytt papper, ge och beskriva tva (2) exempel per fraga.
Respektive beskrivning bor vara minst 2--3 meningar (50—100 ord per beskrivning).

For godkint (G) kravs minst 7 korrekta beskrivningar (av 10).

1.

Ge tva (2) exempel pa varfor det kan vara problematiskt att stélla foljande fraga vid en intervju:
Tycker du om daliga webbplatser?

I fasen anvindaranalys samlas data om anvéndarna in. Ge exempel pé tvé (2) datainsamlings-
tekniker som kan anviandas, samt beskriv kinnetecken for respektive datainsamlingsteknik.

I fasen konceptuell design finns en rad designtekniker som kan anvéindas. Ge tva (2) exempel pa
sddana tekniker och beskriv kinnetecken for dessa.

I fasen prototyping skapas olika prototyper. Ge tvé (2) exempel pé olika verklighetsgrader
(fidelity) som en prototyp kan ha, samt beskriv kiinnetecken for respektive verklighetsgrad

(fidelity).
I fasen utvirdering pratade vi om heuristisk utvérdering. Ge exempel pd en (1) fordel respektive

en (1) nackdel med heuristisk utvardering som utvirderingsmetod, och beskriv dina tva
exempel.
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DEL 3, frivillig essafraga for chans pi VG

For Vil Godként (VG) krévs att redogorelsen i svaret gors pé ett tydligt, noggrant och insiktsfullt
satt.

Svaret bor vara max tva (2) sidor.

Utgdngspunkt for uppgiften:

Som UX-designer far du i uppdrag att gora om webbsidan fér ett e-handelsforetag som hittills salt
friluftsartiklar for utomhusaktiviteter (talt, vandringsklider med mera). Foretaget ska nu utoka sitt
e-handelssortiment och dven erbjuda saker som riktar sig till sportklattrare. Ditt uppdrag ér att,
med utgdngspunkt i potentiella kunders behov och 6nskemal, ta fram en ny webbsidedesign.

FRAGA att svara pa:

Med utgéngspunkt i uppdraget ovan, redogor for tva (2) faser inom UXD-cykeln som ar ldmpliga att
borja med.

I ditt svar ska det framga:

a) vilken av de tvé faserna du skulle genomfora forst och varfor,
b) vad du vill géra i respektive fas, hur du vill gora det, samt varfér du vill gora det.

Du fér lov att géra egna antaganden inom ramen for scenariot om du kénner att det skulle
underlitta, men de antaganden som gors ska i sddana fall tydligt beskrivas.
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