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Vilkommen till tentamen i kursen beteendeekologi 2025-03-13!

Nedan fdljer instruktioner infér tentamen och dérefter foljer fragorna. | slutet av tentamen finns ett
forenklat regelblad om utrakning av ESS:er.

Tentamen examinerar tva av kursens delmal (mal 2 och 3):

2. redogoéra for hur evolutionen av djurs beteenden paverkas av andra organismer och miljon samt
redogbra for hur genetiska, fysiologiska och fysiska begransningar paverkar evolutionen av beteenden,

3. redogora for centrala teorier inom etologi och beteendeekologi samt redogdra for hur och var
beteendeekologi anvands idag,

Betygskriterier for skriftlig tentamen
Tentamen ar uppdelad i tva delar (1 for varje delmal). Dessa delar dr tydligt avgransade och
namngivna nedan.

Maxpoang ar 24 (12 podng per mal). For att uppna betyget Godkénd pa tentamen kravs att du
uppnatt minst 50% av poéngen for vart och ett av kunskapsmalen. (50% motsvarar alltsa 6 poang pa
vardera kunskapsmal).

For att uppna betyget Val godkénd krévs att du uppnatt minst 50% av podngen pa bada
kunskapsmalen samt minst 80% av podngen pa hela tentamen (80% motsvarar 19 podng).

Fragor for mal 2 (redogéra fér hur evolutionen av djurs beteenden paverkas av andra organismer
och miljén samt redogéra for hur genetiska, fysiologiska och fysiska begrénsningar paverkar
evolutionen av beteenden)

1. Vad &r den grundliggande skillnaden mellan proximat och ultimat forklaring av beteende? Ge ett
exempel pa skillnaden mellan dessa, till exempel for en typ av organism/art. (3p)

2. Beskriv teorin om idealfri fordelning (IFD) och férklara hur djur férdelar sig mellan habitat med
olika resurskvalitet. (2p)

3. Forklara skillnaden mellan direkt och indirekt fitness. Beskriv dven hur dessa begrepp ar kopplade
till slaktskapsselektion? (2p)

4. Beskriv vad Bates mimikry dr samt redogdr for om denna typ av teckning &r positiv eller negativ for
predator respektive dess byten (beroende pa om bytet har Bates mimikryteckning eller inte). (3p)

5. Ett spel mellan tva spelare som spelar tva strategier (A och B) har féljande beléningsmatris:

A B
A 3 4
B 2 2

Finns det nagra rena, eller mixade evolutiondrt stabila strategier (ESSer) i beléningsmatrisen?
Redovisa i sddana fall vilken/vilka. Redogér dessutom for hur du kommer fram till ditt svar. Ett
formelblad med férenklade regler for berikning av ESSer finns pa sista sidan i frageformuléret. (2p)




Fragor for mal 3 (redogdra for centrala teorier inom etologi och beteendeekologi samt redogéra for
hur och var beteendeekologi anvands idag)

6. Beskriv skillnaden mellan klassisk betingning och operant betingning och ge ett exempel pa hur
dessa inldrningsmekanismer kan observeras i djurbeteenden. (2p)

7. Niko Tinbergen formulerade 4 "varfor-fragor” om beteenden. Beskriv dversiktligt 3 av dessa 4
fragor. (3p)

8. Beskriv vad en kooperativ hickningsstrategi innebdr, och ge ett exempel pa en evolutiondr
mekanism som kan férklara varfor individer hjilper andra att foda upp avkommor? (2 p)

9. Redogor for vad signalers "drlighet" i djurkommunikation innebdr och beskriv kort en teori som
kan forklara hur &rliga signaler kan uppratthallas evolutionart? (3 p)

10. Vad dr en ESS (evolutionért stabil strategi) och hur kan konceptet anvéndas for att forsta
djurbeteenden i konfliktsituationer? (2p)




Forenklade regler for berdkning av ESSer

Regel 1

Villkor 1: G& igenom matrisen kolumn fér kolumn. Ar diagonalvirdet det stérsta virdet i en kolumn?
Da dr motsvarande strategi (kolla vilken kolumn du &r i) en ren ESS.

Villkor 2: Om ett diagonalvérde &r lika stort som ett annat varde i kolumnen (och inget annat varde i
kolumnen &r hdgre) sa maste man undersdka vidare. For den strategi som ar lika bra (titta pa vilken
rad det &r) tittar man i motsvarande kolumn och lokaliserar den rad vars strategi man utgar ifran. Om
virdet i matrisen pa denna plats ar stérre dn diagonalvardet i samma kolumn sd ar strategin man
utgar ifran en ren ESS.

Regel 2

Om ingen ren ESS existerar i en matris sd har spelet en mixad ESS.



